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Objectif : 

- Fabriquer un jeu ressemblant à ceux existant dans le commerce
- Concevoir un objet selon des contraintes définies
- Réinvestir le concept de circuit fermé
- Chercher des questions sur un thème donné et leur réponse
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Durée : 

trois séances d'une heure
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Matériel : 

Pour chaque groupe de 3/4 élèves :
- Une pile plate de 4,5 V.
- Une lampe de 3,5 V et sa douille.
- Des fils électriques.
- Petit matériel : scotch, trombones, ciseaux...
- Deux fiches-bananes.
- 10 attaches parisiennes (ou 2 par question).
- Une feuille de carton rigide.
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Notions visées : 

· Notions visées : réinvestissement des notions introduites dans la première séquence 

Objectifs : 

· Fabriquer un jeu ressemblant à ceux existant dans le commerce 

· Concevoir un objet selon des contraintes définies 

· Réinvestir le concept de circuit fermé 

· Chercher des questions sur un thème donné et leur réponse 

Problème posé à toute la classe : 

fabriquer un jeu : la lampe s'allume lorsqu'on relie une question à la bonne réponse 

Démarche pédagogique : 

Travail en groupe : recherche des questions et des réponses, les élèves doivent concevoir le montage, puis le réaliser. 

Exemple de montage
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Attention, pour ce montage, les réponses doivent toutes être de même nature, par exemple des noms d'animaux, d'hommes célèbres 

Bibliographie : 

Gulliver, cycle 3, niveau 1, p.56 

Prolongements possibles :

démonter des jeux du commerce. 

Le mot du maître : 

On peut passer par un stade intermédiaire plus facile avec une question et plusieurs réponses. 


Réations : 07/04/98 Alain Chomat, enseignant, achomat@inrp.fr
On ne sait pas ce que les élèves ont fait avant (ce qu'ils sont censés savoir pour faire ce travail).
Est ce une activité de réinvestissement de ce qu'ils ont fait précédemment en électricité, d'exploration d'un objet commercial ?..
Leur tâche est -elle de fabriquer à partir d'un plan ? de concevoir comment çà peut marcher ? de démonter un objet technique pour explorer comment ça marche ?
Chacune de ces possibilités est faisable suivant la place de l'activité dans la progression et les objectifs d'apprentissage.

12/06/1999 Jacky Brier, enseignant, jkbrier@aol.com
Le problème de ce jeu est qu'il n'est pas utilisable ! Les enfants repèrent les couples questions-réponses et le délaissent donc très vite. S'il faut réaliser un circuit par carte, quel temps passé. Les enfants ne construisent pas de fiches ( trop long) et le jeu ne s'enrichit pas.... il meurt, personne n'y joue. Il faut donc faire des feuilles questions et des feuilles labyrinthes.

15/10/1999 François Lecarpentier, enseignant, frlecar@normandnet.fr 
La remarque de Jacky Brier est pertinente. 
Voilà comment le problème a été contourné dans une classe de CE1/CE2 : au lieu de procéder à une simple relation de A vers B, le support comporte 4x7 entrées sur fiche carrée de type 21x21 cm. Chaque fiche possède une couleur qui déterminera son orientation sur le support qui la reçoit. (On fait effectuer à celui-ci une rotation de 0,90,180 ou 270°) 
De cette façon, les enfants pour quelques connections supplémentaires (2 x 7 en tout )pourront utiliser un jeu durant toute l'année et fabriquer des fiches dans tous les domaines dont les réponses sont plus difficiles à mémoriser. 
Un schéma étant dans ce cas précis beaucoup plus parlant, que ceux qui seraient intéressés me contactent.

16/12/1999 Jean-Charles Peloux, enseignant de cycle 3 à 'école de Fontanil (38) jean-charles.peloux@fnac.net 
Au sujet du jeu de question-réponse qui devient inutilisable. 
J'ai moi-même fait construire un jeu de ce type. Pour éviter ce problème, on peut faire faire un montage pour chaque fiche assez facilement en utilisant à la place de fils et d'attaches parisiennes des bandes de papier alu. 
Pour chaque question et chaque réponse on perfore un trou (comme pour le classeur). Ensuite, on relie les bonnes questions et réponses en scotchant la bande d'alu (recouvrir toute la bande avec du scotch pour éviter les courts circuits. L'alu n'apparaît que dans le trou et sert de borne. 
En utilisant ce moyen les élèves peuvent facilement préparer des fiches à la maison. Voilà j'espère que c'est à peu près clair mais sans schéma c'est difficile d'expliquer. Au besoin contactez moi.
19/02/2000 Suite à de nombreuses demandes, Jean-Charles Peloux apporte en complément le schéma de montage pour ce jeu électrique de question-réponse : Avec ce système, l'élève peut facilement réaliser son questionnaire à la maison ou à la récréation. Il suffit de laisser disponible des feuilles de questionnaire. Chaque questionnaire dispose donc de son circuit propre. Le reste du jeu (support) et donc du circuit électrique peut être décliné en un ou plusieurs exemplaires au fond de la classe. 
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Questionnaire sur

Liwventé par
Consigne

:

Trous faits 41a perforatrice Bandes de papier aluintégralement
recauvertes de scotch pou la faite tenir
tout en évitant les Faux contarts.
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