Découverte du monde – électricité – CE1 – Séance 3
Compétences : - Etre capable de réaliser et d’expliquer un circuit per-

  mettant de faire briller une ampoule à l’aide d’une pile.

- Comprendre l’utilité d’un interrupteur ou d’un bouton-

  poussoir.
1) Problème posé : Comment allumer et éteindre une ampoule sans toucher ni à la pile ni à l’ampoule ?
( Matériel nécessaire : …………………………………………………….

……………………………………………………………………………...

……………………………………………………………………………...

( Montage(s) :




( Déroulement :
………………………………………….………………………………….

………………………………………….………………………………….

………………………………………….………………………………….

………………………………………….………………………………….

………………………………………….………………………………….

……………………………………….…………………………………….

………………………………………….………………………………….

Mise en commun – Bilan de la classe

1) Problème posé : Comment allumer et éteindre une ampoule sans toucher à la pile ni à l’ampoule ?
( Matériel nécessaire : …………………………………………………….

……………………………………………………………………………...

……………………………………………………………………………...

( Montage(s) :




( Déroulement :
………………………………………….………………………………….

………………………………………….………………………………….

………………………………………….………………………………….

………………………………………….………………………………….

……………………………………….…………………………………….

………………………………………….………………………………….

( Mots à retenir / Bilan :
………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………

