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Les propriétés de l'eau
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Cycle 1 
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Découvrir les propriétés de la matière eau
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	Fiches connaissances du ministère sur la matière:
- Etats de la matière
- L'air
- Mélanges et solutions 
- Fiches élaborées par J.L PERXACHS
- Constitution de la matière 
- Trois états de la matière
- Changements d'état 
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	Séance 1 : Découvrir la matière eau
Séance 2: Transporter l'eau et d'autres matières 
Séance 3: Transporter l'eau avec différents contenants
Séance 4: Transporter l'eau 3 : absorber
Séance 5:  Des jeux avec l'eau
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JOUER AVEC L'EAU
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CYCLE I 
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PISTES DE JEUX D'EAU
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 HYPERLINK "http://www.sciences.ecoles48.net/dde/stages2003/semaine1/5/sequence/modseq.htm" Découvrir les propriétés de la "matière eau"
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	Jeux:
1) Pousse-boule: Chaque enfant a une balle de ping pong avec son nom écrit dessus et un pistolet à eau. Tous les enfants sont sur la ligne de départ; but du jeu: arriver le premier sur la ligne d'arrivée en poussant la balle avec le pistolet à eau rempli.(pensez à fournir une grande bassine pour recharger le pistolet )
2) Course de bateaux: dans une baignoire remplie d'eau, par groupe de deux enfants, chaque enfant possédant un bateau; but du jeu:être le premier à amener son bateau au bout de la baignoire en soufflant dessus.
3) Pêche aux canards;
4) loto sonore: reconnaître des bruits d'eau enregistrés au préalable (la mer, la pluie, la rivière, le torrent, la chasse d'eau, l'eau qui bout, les bulles en soufflant, la goutte d'eau qui tombe, le robinet, le verre qu'on remplit, etc. 
Avec Internet Explorer choisir "ouvrir" 
1- Chasse d'eau
2- Goutte d'eau
3- Grosse pluie, éclaboussements
4- Mer calme sur galets 
5- Mer forte
6- Douche
7- Pluie et orage au loin
8- Pluie modérée
9- Pluie, flaques
10- Rapide
11- Remplissage baignoire
12- Ruisseau
13- Sous la douche 2 
14-Tempête
15 Vidange 


