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Les propriétés de l'eau
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Cycle 1 
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Découvrir les propriétés de la matière eau
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	Fiches connaissances du ministère sur la matière:
- Etats de la matière
- L'air
- Mélanges et solutions 
- Fiches élaborées par J.L PERXACHS
- Constitution de la matière 
- Trois états de la matière
- Changements d'état 
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	Séance 1 : Découvrir la matière eau
Séance 2: Transporter l'eau et d'autres matières 
Séance 3: Transporter l'eau avec différents contenants
Séance 4: Transporter l'eau 3 : absorber
Séance 5:  Des jeux avec l'eau
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 HYPERLINK "http://sciences.ecoles48.net/dde/stages2003/semaine1/5/seance/Copie%20(13)%20de%20modsean.htm" 
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JOUER AVEC L'EAU
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CYCLE I 
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l'eau est une matière absorbable
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 HYPERLINK "http://sciences.ecoles48.net/dde/stages2003/semaine1/5/sequence/modseq.htm" Découvrir les propriétés de la "matière eau"
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Matière
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L'eau 
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	une grande bassine contenant une petite quantité d'eau
une bassine vide
mêmes objets que la séance précédente (sauf la seringue!)
éponges, papier sopalin, un morceau de tissu
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	EXPERIENCE:
Consigne: transporter toute l'eau de la bassine dans l'autre bassine; il ne faut pas déplacer la bassine d'eau. 
DISCUSSION:
Qu'est-ce que vous avez utilisé pour transporter l'eau?
Qu'est-ce qui a marché? qui n'a pas marché? Pourquoi?
CONCLUSION:
Il faut utiliser un objet qui absorbe l'eau; Les enfants nomment les différents outils qui ont absorbé l'eau et verbalisent leurs actions: éponger, serrer. L'eau rentre dans l'éponge et ressort quand on la serre.


